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E - Prystirafverkun (20 stig)

Sum efni syna rafvidbragd pegar ad prystingi er beitt
4 pau. Petta fyrirbeeri nefnist prystirafverkun. betta
gerist pvi kristalbyggingin verdur rafskautud pegar
prystingi er beitt & efni® og sameindir pess afla-
gast pannig ad peer mynda litla tvipdla. I pessari
tilraun skodum vid prystirafverkun. Til pess hafid pid
fengid prystiraftaeki. Pegar ad krafti er beitt hornrétt
4 teekid pa myndast spenna 4 milli platnanna sem
er had staerd kraftsins. Lesid mikilvaegu hjalpina &
naestu sidu adur en ad pid byrjid 4 tilrauninni.

Teekjabunadur (sja Mynd 1)

A Prystiraftekid. Teekid er inni { vidarhdlk. A efri
plotunni er litid gat til ad setja tannsténgla (L).
Einnig er haegt ad sja prystirafleidandi efnid i geg-
num gatid.

B Fjélmeelir (innra vidnam er gefid i téflunni a naestu
sidu - passid ad skammbhleypa ekki meelinn).

C Rafhlada 1.5V AA batteri og tengistykki fyrir pad.

D béttir med 6pekkta rymd og diddu festa & annan
fotinn (pegar straumur fleedir i gegnum diéduna i
rétta att er spennufallid alltaf 0.56 V).

Takkar 4 rofar sem tengjast rafrasinni pegar ytt

er a pa.

Krokodilaklemmur: 6 talsins.

Vog (meelir allt ad 10kg).

Skeidklukka.

Boltar 2 boltar ur fjadrandi og 6fjadrandi gam-

miefni.

J Stillistandur Vidarstandur med
heedum.

K Reglustika.

L Tannstonglar (pbvermdl 2 mm).

M Skrifa.

N Klemma.

O Skriffeeri.
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E.1 — Skoppstudull (2 stig)

Annar af boltunum skoppar meira heldur en hinn.
Takid skopparaboltann og meelid hversu stér hluti
af hreyfiorkunni tapast i arekstri vid hart yfirbord.
Petta hlutfall nefnist skoppstudull. Akvardid skopp-
studul boltans fyrir prji mismunandi gildi & hreyfi-
orkunni 1 upphafi.

E.2 - Eiginleikar prystirafteekisins (10 stig)

a Melid rymd péttisins, C (sja Mynd 3b). (2 stig)

b Malmpléturnar & hlidum prystirafteekisins virka
einnig eins og péttir med rymd , C,. Akvardid
rymd prystirafteekisins, C,. (2,5 stig)

¢ Gerid melingar og teiknid sidan graf sem synir
spennuna milli platna prystirafteekisins sem fall
af heildarkraftinum hornrétt a yfirbord platnanna.
Fyrir litinn kraft er grafid linulegt. Synid 4 hvada
bili grafid er linulegt og akvardid hallatéluna §
par. (4 stig).

d Sameindirnar i kristalnum geta einungis haft
skautun sem er minni heldur en eitthvad hamarks-
gildi. Finnid steerstu spennuna sem ad sem ad
prystiraftaekid getur haft. Notid petta hdmarks-
gildi til a® dkvarda par ad auki prystinginn p,,; vid
petta hdmarksgildi og mesta yfirbordshledslupét-
tleikann, o,,.,., sem ad safnast & yfirbordi prysti-
rafteekisins. (1,5 stig)

E.3 - Hegoun fyrir litid flatarmal (1,0 stig)

begar ad krafti er beitt a litla gatid af flatarmali pry-
stirafteekisins pa mun kristallinn bogna. betta veldur
pvi ad hegdunin verdur 6nnur heldur en ef ad vid bei-
tum jofnum krafti 4 allt flatarmalid.

Hvad gerist begar ad krafti er beitt & litla flatar-
mal kristalsins? Skodid einungis gildi & kraftinum
par sem ad hegdunin var linuleg 1 fyrri 1id.

E.4 - Afmyndun skopparaboltans (4,5 stig)

I pessum hluta sleppid pid skopparaboltanum ofan &
prystirafteekid. I arekstrinum milli boltans og pry-
stirafteekisins pjappast boltinn saman eins og gor-
mur. Pid megid gera rad fyrir ad krafturinn, F, sem
ad verkar & boltann sé hadur pjoppun boltans, z,
samkveemt eftirfarandi 16gmali:

F = kx® . (D)

Akvardid studlana k og o.
E.5 - Skopptimi (2,5 stig)

Med nidurstédunni i lidnum 4 undan er audvelt ad ak-
varda heildartimann, =, sem ad boltinn er i snertingu
vid yfirbord prystirafteekisins.

Hinsvegar ba gildir 16gmalid i jofnu (1) ekki fyrir
fullkomlega o6fjadrandi boltann (sem skoppar ekki).
Til pess ad akvarda timann 7 fyrir 6fjadrandi boltann
ba notum vid eftirfarandi forsendu:

Latum v, vera tiltekid gildi 4 hradanum rétt fyrir
arkesturinn og gerum rad fyrir ad krafturinn sem
ad verkar & boltann sem fall af tima megi lysa med
Fo(t) = f(t). Gerum nu rad fyrir ad ef v; sé annar
hradi pa gildi

Fl(t) = alf(blt) . (2)

Notid boltann sem er fullkomlega 6fjadrandi. Gerid
melingar og teiknid graf sem synir hvernig ad heil-
dartiminn, 7, er hddur hradanum rétt fyrir areks-
turinn, v.
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Mikilveeg hjalp

Teiknid rafrasarmyndir til ad Gtskyra allar meelin-
garnar ykkar. Notié tdknin 4 mynd 2.

Ekki skammhleypa fjolmeelinn.

Ekki nota kraft sem er meiri en 100N & prysti-
rafteekid.

Til ad tengja tvo vira saman pa er meelt med pvi
vefja virunum i kringum hvorn annan og ad nota
krokédilaklemmurnar eins og 4 mynd 3a.

Stefna diédunar mé sja 4 mynd 3b.

bid getid stillt heedina & stillistandnum (J) med
skrufunum tveimur aftana 4 standinum (sja mynd
4). bid getid einnig stillt larétta stadsettninguna a
blau kreistikilunni sem nota ma til ad sleppa skop-
paraboltanum.

Passid ad skopparaboltinn skoppi ekki i burtu fra
ykkur. Pid getid komid i veg fyrir ad boltinn sleppi
med bvi ad bua til litid virki. Otengt bvi getid
pbid einnig fest reglustikuna vid stillistandinn med
klemmunni. Ef pid missidé boltan purfid pid ad
bidja um hjalp. Pid megid ekki fara fra bordinu
ykkar.

Eftir ad fjolmeelirinn hefur bedid i sméa stund an
pess ad hann sé notadur mun hann byrja ad veela og
ad lokum slokkva & sér. bid getid komid i veg fyrir
ad hann slokkvi & sér med pvi ad yta a einhvern
takka & honum.

Takid eftir ad sumir hlutar af boréinu ykkar geta
skoppad til baka undan alagi. Pad er radlagt ad
nota stodugustu hluta bordsins fyrir skopptilraun-
ina.

Til pess ad fa full stig fyrir meelingarnar ykkar pur-
fid pid ad gera videigandi graf af peim.

Einungis peer meelingar og st meeliteekni sem ad
veitir mesta nakveemni feer full stig. Veljid teekn-
ina ykkar med petta i huga til pess ad hamarka
ndkveemnina og par med stigin ykkar. Hinsvegar
verda engin stig gefin fyrir ovissureikninga.
begar ad pid meelid DC spennu med fjolmeeli 4 bili
pbar sem ad minnsti markteeki stafurinn er 6U péa er
ovissan AU gefin med:

AU =0.7%-U +3-0U . (3)

Innra vidnam fjolmeelisins er hddur nimeri hans og
& hvada bili er verid ad maela spennuna. A mynd 5
sést hvernig dkvarda ma numer fjélmeelisins. Eftir-
farandi tafla synir innra vidnamid fyrir tvo gildi a
spennum fyrir alla meelana i keppninni.

numer fjolmaelis spenna innra vidonam

oll teeki 2V 11.1MQ
UT33B+ 200mV 9.65 MQ
UT33C+ 200mV 9.91 MQ
UT33D+ 200mV 9.70 MQ

Mynd 1: Taekjabtinadurinn i pessari tilraun.

Am Bl C GJ_ JF [l
Mynd 2: Rafrdsartdkn: A - vidnam, B - straummelir,
C - voltmeelir, D - ohmmeelir, E - rofi, F - batteri, G

- péttir, H - diéda, I - prystirafteeki.
raudri stjornu hafa rauda had.

e

Virarnir med

(a) vefjid virunum um hvern an- (b) diédan er tengt vid

nan og festi® med krokodilak- péttinn. Rafrasartaknid

lemmu. hefur verid teiknad
med réttri stefnu til
skyringar.

Mynd 3: Meelt er med pvi ad tengja svona.
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Mynd 5: Rauda Orin synir numer fjolmeelisins sem
ma nota til ad dkvarda innra vidonamid samkveemt
toflunni.

Mynd 4: Heegt er ad stilla haedina med skrufunum 4
vinstri myndinni hér ad ofan. Haegt er ad stilla larétta
stadsetningu blau kdlunnar med skrafunum a myn-
dinni heegra meginn.



